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Empreendedorismo simplificado, planejado e acessível.
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Quem sou eu?
➢ Ana Luiza Botelho
➢ Belém - PA
➢ Engenheira de software no Banco Itaú + gringa
➢ Estudante de Engenharia de produção no INATEL
➢ Formação em Gestão de Projetos pela Universidade 

de Ohio
➢ Amo viajar e fazer esportes



O que é 
Empreendedorismo?



"Empreendedorismo é a capacidade que uma 
pessoa tem de identificar problemas e 

oportunidades, desenvolver soluções e investir 
recursos na criação de algo positivo para a 

sociedade. Pode ser um negócio, um projeto ou 
mesmo um movimento que gere mudanças reais e 

impacto no cotidiano das pessoas."

Sebrae - SC



Luiza Trajano Ana Fontes

Referencias do Empreendedorismo

Magalu RME



Se você pudesse resolver um 
problema da sua escola, faculdade 

ou comunidade, qual seria?



Como criar soluções
Pensar em 
soluções 
criativas

Prototipagem 
rápida Validação

Identificar um 
problema real



As fases do
Design Thinking

1 2 3 4

Empatia
Se colocar no lugar de 
quem tem o problema

Definição do 
problema

Definir claramente o 
desafio

Brainstorming
Gerar muitas ideias sem 

julgamento

Prototipagem
Algo simples pra testar a 

ideia

5

Feedback
Testar e melhorar



Ferramentas 
para cada fase 
do Design 
Thinking



Empatia
Entender o problema



Definição do Problema
Organizar Insights



Brainstorming
Ideação



Prototipagem
Testar rápido



Teste
Validar com os usuários



Ferramentas 
All-in-one
Miro (todas as fases em um só lugar).

Notion (organizar pesquisa, ideias e 
cronograma).

Trello (gerenciar tarefas em equipe).



Pitch: Como Vender Sua Ideia



Estrutura do Pitch

1. Problema ("Você sabia que 70% das alunas não se 
veem em áreas de tecnologia?").

2. Solução ("Nosso app conecta meninas a 
mentoras em STEM").

3. Diferencial ("Diferente de outros, focamos em 
histórias inspiradoras").



"Você sabia que 70% das meninas abandonam cursos de tecnologia por falta de incentivo e 

representatividade?

A STEM Club é uma plataforma que conecta alunas do ensino médio a mentoras mulheres da 

área tech, através de:

● Desafios práticos (como criar um app ou site simples);
● Histórias inspiradoras de mulheres que mudaram o jogo;
● Comunidade segura para tirar dúvidas e compartilhar conquistas.

Nosso diferencial? Não somos só mais um curso! Usamos gamificação e mentorias afetivas 

para mostrar que tecnologia é, sim, lugar de menina.

Já imaginou sua escola com um STEM Club? Vamos juntas hackear o futuro! "



HANDS-ON
VAMOS PRATICAR



Definir:
Problema,
Solução,
Diferencial.

Criar um pitch de 1 minuto. 



Dicas finais
● Pouco planejamento é melhor que nenhum 

planejamento
● Testar e coletar feedback para não perder dinheiro
● Até pra empreender é necessário ESTUDAR
● Aprender com o erro dos outros
● Empreender requer coragem, e coragem é diferente 

de risco
● Cuidado com sócios, ser uma boa amiga não quer 

dizer ser uma boa sócia



Slidesgo

Flaticon Freepik

CREDITS: This presentation template was created by Slidesgo, including 
icons by Flaticon, and infographics & images by Freepik

Perguntas?
linkedin.com/in/analuizaprimo/

aspiretech.com.br
@thanluize

Thanks!

https://bit.ly/3A1uf1Q
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr
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